SINNER

ChorégraphesRoy HADISUBROTO & Roy VERDONK (NL / Mai 2015

Niveau : Novice

Danse en ligne - 48 comptes murs

Musique :Sinners, de Andy Gramme / 112 BPM,démarrer aprés les 4 temps forts (env 24 secc

Section 1 - STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP

1& Pas PD sur diagonal avant- TOUCH PG a c6té du PD & CLAP des mail 3

2& Pas PG sur diagonal arriere- TOUCH PD a coté du PG & CLAP des ma 1s
3&4 COASTER STEP Dreculer Ball PD- pas Ball PG a c6été du PD - pas PDntva
5& Pas PG sur diagonal avant- TOUCHPD a coté du PG & CLAP

6& Pas PD sur diagonal arriere- TOUCH PG a c6té du PD & CLAP

788 COASTER STEP Geculer Ball PG- pas Ball PD a c6té du PGpas PG avan

Section 2 - TURNED CHASSE IN A BOX

1&2 1/4 de tour G & pas PD cété - pas PG a cbté du PD - pas PD c6té9ma
3&4 1/4 de tour G & pas PG c(G - pas PD a coté du PG - pas PG &té:0C
5&6 1/4 de tour G & pas PD cé6té - pas PG a cb6té du PD - pas PD c6té3mC
788 1/4 de tour G & pas PG c6té - pas PD a cété du PG - pas PG c6téel&0C

Section 3 - WALK, MAMBO, /2 TURN STEP, HITCH (CLAP), /2 TURN, STEP, HITCH, (CLAP), /2 TURN SAILORSTEP

1-2 Pas PD avant pas PG avan

3&4 ROCK PD avant fevenir sur PG- pas PD arriere

5&6& 1/2 tour G & pas PG ava- HITCH genou D - 1/2 tour G & pas PDiam - HITCH genou G 12:00
7&8 SAILOR Y de tour1/4 de tour G & roiser PG derriere PD - pas PD cOté Pas PG cdté G9:00

Section 4 - CROSS, STEP, SAILORSTEP, CROSS, STEP, /s TURN COASTERSTEP

1-2 Croiser PD devant PGpas PG c6té (

3&4 SAILOR STEP Dcroiser PD derriere Pt pas PG coté G - pas PD cb6té D

5-6 Croiser PG devant PDpas PD coté

7&8 1/4 de tour G & reculer Be PG - pas Ball PD a c6té du PG - pas&@ént 6:00

Section 5 - OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE

1-2 Pas PD c6té D (OUT) pas PG cote G (OU

3&4 Pas PD arriere EOCK PG devant PL- pas PD arriére
5-6 Pas PG coté G (OUT)pas PD cdté D (OU

788 Pas PG avant LOCK PD derriere PCG- pas PG avant

Section 6 - STEP, TURN 2 SHUFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE /> TURN

1-2 Pas PD avant pivot 1/2 tour G (appui PG)12:00

3&4 Pas PD avant LOCK PG derriere PL- pas PD avant

5-6 ROCK PG avant revenir sur PC

788 SHUFFLE % tour. 1/4 de tour G & pas PG coté - pas PD a c6té du PG14 de tour G & pas PG avar6:00

RESTARTS :

- Pendant le8*mur, aprés la Section 4 (32 comp

- Pendant le §*mur, aprés la Section 4, et ajouter le TAG (OUT,TOIN, IN)

- Alafin du 7™ mur, répéter les comptes 33 a 48 une deuxieméSections 5 et 6)

TAG : OUT, OUT, IN, IN
1-4 Pas PD c6té D (OUT)pas PG c6té G (OUT- pas PD arriere (IN) pas PG a coté du F

Traduction et mise en page : MAGAIdalicountry76 @yahoo.fi
Si vou: constatez des erreurs par rapport a I'originatchte m’eninformer
Mise & jour : Septembre 2015




Sinner COPPEERNos

Count: 48 Wall: 2 Level: Improver
Choreographer: Roy Hadisubroto (NL), Roy Verdonk (NL) May 2015
Music: Sinners by Andy Grammer

Intro:  Start after the 4 Hard Beats

Note:

Restart in wall 5 after count 32

Restart in wall 6 after count 32 add the TAG ( OUT, QJT, IN, IN,) and then restart.
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice

[1L-8] STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STERTOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP)
COASTERSTEP

1&2& Step R diagonally forward R (1), Touch L héx R and clap both hands (&) Step L diagonallyknards L (2), Touch
R next to L and clap both hands (&) 12:00

3&4 Step R backwards (3) Step L next to R (&) SReforward (4) 12:00

5&6& Step L diagonally forward L (5), Touch Rxteo L and clap both hands (&) Step R diagonallgkveards R (6), Touch
L next to R and clap both hands (&) 12:00

7&8 Step L backwards (3) Step R next to L (&)Steforward (4) 12:00

[9-16] TURNED CHASSE IN A BOX

1&2 Turn ¥% L and Step R to R side (1), Step L neXR (&) Step R to R side (2) 9:00

3&4 Turn % L and step L to L side (3) Step R ntextt. (&) Step L to L side (4) 6:00

5&6 Turn % Land Step R to R side (5), Step L nex® (&) Step Rto R side (6) 3:00

7&8 Turn % L and step L to L side (7) Step R nextt. (&) Step L to L side (8)  12:00

[17 — 24] WALK, MAMBO, ¥2 TURN STEP, HITCH (CLAP), ¥2 TURN, STEP, HITCH, (CLAP), ¥ TURN SAILORSTEP
1-2 Step R forward (1), Step L forward (2) 12:00

3&4 Rock R forward (3), Recover back on L (&) SRpackwards (4) 12:00

5&6& Turn ¥ L and step L forward (5) Hitch R kng&), Turn %2 L and step R backwards (6) Hitch L&it&) 12:00
7&8 Turn % L and Cross L behind R (7) Step R tod® ¢&) Step L to L side (8) 9:00

[25 — 32] CROSS, STEP, SAILORSTEP, CROSS, STEP, ¥4 TURN COAERSTEP

1-2 Cross R over L (1), Step L to L side (2) 6:00

3&4 Cross R behind L (3), Step L to L side (&) s to R side (4) 3:00

5-6 Cross L over R (5) Step R to R side (6)12:00

7&8 Touch L to left side and push L hip to teé (7), Turn % to the left and step L forward (8) 9:00

[33 —40] OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE

1-2 Step R to R side (1), Step L to L side (2) :002

3&4 Step R backwards (3) Step L just in fronRof&) Step R backwards (4) 12:00

5-6 Step L to L side (5), Step R to R side (6) oa2:

7&8 Step L forward (7) Step R just behind L (&gp L forward (8) 12:00

[40 — 48] STEP, TURN Y2 SHUFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE ¥2 TURN

1-2 Step R forward (1) Turn % L and step L forvéz) 6:00

3&4 Step R forward (3) Step L just behind R (&SR forward (4) 6:00

5-6 Rock L forward (5) Recover back on R (6) 6:00

7&8 Turn % L and step L to L side (7) Close R rtext (&) Turn ¥2 L and Step L forward (8) 12:00
TAG: OUT, OUT, IN, IN

1-4 Step R to R side,(1) Step L to L side,(2) Rdpackwards,(3) Step L next to R (4)

Note

Restart in wall 5 after count 32
Restart in wall 6 after count 32 add the TAG OUT, OUT,IN, IN, and then Restart.
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice

START AGAIN AND HAVE FUNNNN



